
Wanderstempeln meets Geocaching 
Rund um Marsberg

Im historischen Obermarsberg gibt es dunkle Höhlen, mystische Quellen, steile Felsen und 
viele andere geheimnisvolle Orte. Um diese Orte ranken sich Sagen und Geschichten aus 
uralter Zeit, die schon für Erwachsene faszinierend sind.
Doch Kinder denken anders als Erwachsene. Kinder denken in Bildern und leben in einer Welt, 
in der alles lebendig ist. Es gibt keine Grenzen für die Fantasie. Alles ist möglich, auch das 
Unmögliche. Deshalb wurden die Sagen in kindgerechte Geschichten gepackt, mit Helden, 
Drachen und anderen Geheimnissen. Diese Geschichten gehen am Ende immer gut aus und 
geben den Kindern Mut und Zuversicht für die Zukunft. Der positive Verlauf der Geschichten 
erzeugt eine lebensbejahende, freudvolle Grundstimmung, in die Kinder gerne eintauchen.

Helden, Drachen und andere Geheimnisse

Der Sagenkreis der Eresburg

Hallo KIDS,
habt ihr wieder Lust, neue Verstecke zu entdecken und Stempel zu sammeln? 
Zieht die Wanderschuhe an und los geht’s! Die Verstecke findet ihr dieses Mal auf einem 
Rundkurs „Rund um Marsberg“, den ihr in Etappen erkunden könnt. Jedes Versteck 
enthält einen Stempel.
Ihr habt das Versteck gefunden? Super! Dann stempelt euren Wanderpass und tragt 
euch in das Logbuch ein. Danach geht‘s weiter zum nächsten Cache. Ab drei Stempeln 
erhaltet ihr als Belohnung eine kleine Überraschung und eine Urkunde.
Seid bei diesem Wanderabenteuer mit dabei!
Den Wanderpass und weitere Infos findet ihr im Booklet zur Wanderwoche oder unter 
www.wanderwoche-marsberg.de

KIDS PROGRAMM

Die Wanderung führt an Stiftskirche und Buttenturm vorbei in einen geheimnisvollen Wald, der seit 
Alters her „Hagen“ genannt wird. Während der Wanderung passieren wir die sagenumwobenen 
Drakenhöhlen, betreten den Thingplatz der Sachsen und können vom geheimnisvollen Rittersprung 
aus einen weiten Blick ins wundervolle Diemeltal werfen.
Viele Sagen und Geschichten werden während dieser Tour anschaulich vermittelt. Der Berg wird zuerst 
von Norden nach Süden durch den Wald zur Hälfte umrundet, bevor wir „Vor‘m Südtor“ wieder in den 
Ort eintreten. Innerorts wandern wir dann von Süden nach Norden bis zum Ausgangspunkt zurück.

Programm, Anmeldung
und weitere Infos gibt‘s beim:

Wanderwoche 2026

vom 13. bis 27. September 2026

Samstag, 19. September um 14:30 Uhr an der Stiftskirche Obermarsberg

Sonntag, 20.09. um 13:30 Uhr an der Stiftskirche Obermarsberg

Stadtmarketing und Wirtschaftsförderung Marsberg e.V.
Bäckerstraße 8, 34431 Marsberg
Telefon: 02992 3388 oder 8200
E-Mail: info@tourismus-marsberg.de
Web: www.wanderwoche-marsberg.de


